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Berbagai Alternatif Media Pembelajaran
Dalam Menjalani New Normal



Efek Pandemi COVID-19



Penutupan Sekolah
Sumber : Education for Global Development (World Bank blog)

Terdampak secara global

80%
Memburuk di negara dengan low and middle income

53%

Hubungan Sosial

Kehilangan
Kesempatan Belajar

Makanan Bergizi



Sumber: UNICEF/UNI321764/Filippov



Sumber: UNICEF/UNI319836/Kanobana



Sumber: UNICEF/UNI318725/Syria



Sumber: 
https://en.unesco.org/covid19/educationresponse



Sumber: covid19.go.id



Sumber: Panduan Penyelenggaraan Pembelajaran di Masa Pandemi Covid-19



If you define the problem correctly, 
you almost have the solution

Steve Jobs



Apa masalahnya ?



Kesiapan Pembelajaran Jarak Jauh

Pedagogi

• Kesiapan guru

• Kemampuan orangtua 

mendampingi PJJ

Monitoring Evaluasi

• Monitoring proses

• Akses pembelajaran

• Hasil pembelajaran

• Keberlanjutan PJJ

Teknologi

• Platform Digital

• Broadcasting . 

Konten

• Ketersediaan 

kurikulum nasional 

yang dapat ditransfer

• Platform online, 

brodcast maupun 

cetak

Sumber : UNESCO COVID-19 Response - Education Sector Issue Notes (April 2020)



Kabupaten Tertinggal (122)
Sumber : Perpres 63 Tahun 2020

Sumatera

Sumut. Sumbar, 

Sulsel, Lampung

11.29 %
Nusa Tenggara

Nusa Tenggara Barat

Nusa Tenggara Timur

22.58%
Sulawesi

Sulawesi Tengah

4.84%
Maluku

Maluku

Maluku Utara

12.9%
Papua

Papua Barat

Papua

48.39%



Tantangan Pemajuan Pendidikan
Sumber : Renstra Kemendikbud 2020 - 2024

Menyenangkan

Pembelajaran

sebagai

pengalaman yang 

menyenangkan

Terbuka
Tiap pemangku

kepentingan bekerja

sama

Fasilitator

Kompetensi

Guru sebagai

fasilitator dalam

pembelajaran

Pedagogi, kurikulum

dan penilaian

mengacu pada 

capaian kompetensi

Teknologi
Pembelajaran

difasilitasi oleh 

teknologi

Relevan

Program Pendidikan 

yang dikendalikan

oleh Pemerintah

relevan dengan

kebutuhan industri. 

Inovasi
Pendidik memiliki

kebebasan dalam

melakukan inovasi

pembelajaran

Otonom

Otonom dengan

partisipasi aktif

seluruh pemangku

kepentingan



Sumber: 
Pellegrino, J.W. and M.L. Hilton (eds.) (2012), Education for Life and Work: Developing Transferable Knowledge and Skills in the Twenty-First Century, National Academies Press, Washington, DC.



Alternatif Media



Sumber Pengembangan Media Pembelajaran Alternatif

01

02

Kurikulum

Pengembangan
professional

Perangkat
pendukung (tools)03



Sumber Media Pembelajaran Berbasis Kurikulum

digitallibrary.io

(buku PAUD & SD)

TEDed

(video)

scoilnet.ie

(PAUD & K12)

Rumah Belajar

Berisi pelajaran, video, modul interaktif yang bertujuan 

agar siswa dapat mencapai pengetahuan dan 

keterampilan 

Sumber: 
Supporting the continuation of teaching and 
learning during the COVID-19 Pandemic
Annotated resources for online learning (OECD)



Kumpulan informasi

menuju web 

pengembangan guru

Pdst.ie

Lemon drops oat cake 

oat cake sugar plum. 

Jelly beans macaroon 

Ncca.ie

Pelatihan bagi guru 

tentang pengajaran

selama sekolah

ditutup

Teachercpd

Platform dan aplikasi

membantu orangtua

selama pembelajaran

di rumah untuk PAUD

Vroom.org

Berisi materi pendukung bagi guru dan orangtua untuk mendampingi

siswa selama pembelajaran, panduan penggunaan dan pencarian konten, 

pengembangan keterampilan mengajar dan meningkatkan kemampuan

mendukung pembelajaran siswa dari rumah.

Sumber Media Pembelajaran Pengembangan Profesional

Sumber: 
Supporting the continuation of teaching and learning during the COVID-19 
Pandemic Annotated resources for online learning (OECD)



Perangkat Pendukung (Tools)

Guru, siswa dan orang 

tua menjadi komunitas

dalam satu platform 

gratis

Ed Dojo (Class Dojo)

Perangkat kolaboratif

yang mendukung

chat, meet, call 

Ms Teams

Perekam layar

berbasis Goggle 

Chrome extention. 

Free untuk video < 5 

menit

Screencastify

Animasi, game, 

storytelling dengan

drag and drop coding

Sratch

Perangkat pendukung yang dibutuhkan untuk mengelola KBM, 

seperti: perangkat komunikasi, LMS atau aplikasi lainnya yang 

digunakan untuk mengakses konten pembelajaran.



Penggunaan Teknologi
Pembelajaran

Technologies for 

Inquiry

Technologies for 

Communication

Technologies for 

Problem Solving

Technologies for 

Knowledge 

Representation

Sumber : Bruce, B. C., & Levin, J. A. (1997). Educational technology: media for inquiry, communication,
construction, and expression. Journal of Educational Computing Research, 17(1), 79–102.
https://doi.org/10.2190/7HPQ-4F3X-8M8Y-TVCA.



Sumber: https://www.postscapes.com/smart-greenhouse-lighting



Freecam, Camtasia, 
FastSTone, Snagit, 
Adobe Premiere, 

Filmora, Kinemaster

Video ToolsGraphic and

Infographic

PowerPoint, Prezi. 

Presentation

Mind Manager, 
XMind

Mind MappingeLearning 

Template

iSpring, Articulate 360, 
Adobe Cavtivate, Domi 
KNOW One, Lectora

Inspire

Authoring Tools

eLearning Brothers, 
Faster Course, Rapid 
eLearning Template, 

eLearning.net

Canva, Pint.net, 
Blipshot, Nimbus,
LightSHot, qSnap



Project 
Management Tools

Writing ToolsFlipping BookSurvey ToolsInteractive

Learning

Audio Tools

Audacity, Watson 
Text to Speech, BBC 
Sound Effect, Adobe 

Audition

Kahoot, QuizGame, 
Wirewax, Vyond

Surveymonkey, 
Typeform, Zoho Survey, 

Google Surveys

Small PDF, iSpring
Flip,Flip Creator, Bote, 

Flip HTML5

Grammarly, Hemingway,  
Google Docs

Trello, Google Calendar, 
Tomato Timer,



Near Future  
Media Pembelajaran
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